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 ٌلدٌث

رت شرنث ٌاٗهركشٔفج ّٔ خٓا دكت ُج  Microsoft ظ ٍّ كة٘ئث ؾٍو  NET Framework.ٌِطّث ؾٍو ش

خٓا ٍّ ر اىخّعت٘لات  ( Visual Studio IDE ) ش ّٔ ةٓذَٗ الأخ٘رَٗ ةالإضافث  الاشخؿاُثض٘د أضتص ةإٌهاف ٌع

ث كحعت٘لات اىٔٗب كاىخّعت٘لات  ىيغث ةرٌشث حؿٍو حطج ْذق ّ٘ ر اىخّعت٘لات اىٍهخت ّٔ اىٍِطّث أف ٗع

 .اىٍٔزّؾث أٗضان 

رحٓا ٌاٗهركشٔفج خطّ٘طان ىٍِطّث ( #C ) شٔؼ ُخطدّث ؾَ ٌتادئ ىغث اىصٖ شارب ّٔ  .NET ) اىخٖ ظ

زات اىخٖ حشؿيٓا ٌَ أكٔل ىغا ض٘د زكّدت #C.ةؿد ذىم ٍٗهِم اىخٔشؽ فٖ ىغث .( ّ٘ ت ةاىؿدٗد ٌَ اىٍ

ث اىخّٔسّّ  ّ٘ زات   Object Oriented Programmingاىترٌشث اىغرض ّ٘ ًّ ْذق اىٍ  : كٌَ أْ

ث ّ٘  .( Strings ) أكّلان 9 ٌؿاىشث اىصّلاشو اىٍطرف

ات ّ٘  .( Graphics ) ذاُ٘ان 9 اىرّشٌٔ

ث ّ٘  .( Graphical User Interface ) ذاىران 9 اىٔاسٓات اىخّخاظت

 .( Exception Handling ) راةؿان 9 ٌؿاىشث الاشخرِاءات

 .( Multi-Threading ) خاٌصان 9 اىِ٘اشب اىٍخؿدّدة

 .( File Streams ) شادشان 9 اىخّؿاٌو ٌؽ اىٍيفّات

 ( Multimedia ))شاةؿان 9 اىٔشائط اىٍخؿدّدة ) ضٔت ،ضٔرة ،ف٘دٗٔ

 .( ADO.NET ) ذاٌِان 9 اىخّهاٌو ٌؽ كٔاؾد اىت٘اُات

ث ّ٘  .( Network Programming ) حاشؿان 9 اىخّعت٘لات اىشّته

 (. Distributed Applicationsأخ٘ران 9 اىخّعت٘لات اىٍٔزّؾث ) 
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  Variablesاىٍخغ٘رات

 .ٗخً اشخخداـ اىٍخغ٘رات ىخخزَٗ اىت٘اُات فٖ اىذانرة أذِاء حِف٘ذ اىترُاٌز

 Data Typesأُٔاع اىت٘اُات 

حخهٔف  .ؾدة أُٔاع ٌخخيفث ٌَ أُٔاع اىت٘اُاتؾيٕ اىت٘اُات اىخٖ حطخاج إىٕ حخزِٗٓا ، ِْاؾ  ان اؾخٍاد

ٌَ أرةؿث أُٔاع ضط٘طث ٌؽ إشارة كأرةؿث  ةدكف إشارة ، كذلاذث أُٔاع ٌَ  # C الأُٔاع اىتص٘عث فٖ

 .bool ك char اىفاضيث اىؿائٍث ، كنذىم

Bool ىخخزَٗ اىلً٘ اىٍِعل٘ث كْٖ أٌا كٍ٘ث ةٔى٘اُ٘ث true أك false  

Int  4ؾدد ضط٘ص ٌرو اىؿدد 

Float ٖ3.4ذات اىفاضيث اىؿائٍث ةدكث ؾادٗث ٌرو  ؾدد ضل٘ل 

Double ٖذات اىفاضيث اىؿائٍث ةدكث ٌزدكسث. ؾدد ضل٘ل 

  اىت٘اُات أُٔاع ٗٔضص  0 شدكؿاىك
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Data 
Type Size 

(Bits) 
Range Description 

sbyte 8 -128 to 127 Signed integers 

short 16 -32,768 to 32,767 
 

int 32 -2,147,483,648 to 2,147,483,647 
 

long 64 
-9,223,372,036,854,775,808 to 

9,223,372,036,854,775,807  

byte 8 0 to 255 
Unsigned 
integers 

ushort 16 0 to 65,535 
 

uint 32 0 to 4,294,967,295 
 

ulong 64 0 to 18,446,744,073,709,551,615 
 

float 32 
1.5 × 10-45 to 3.4 × 1038, 7-digit 

precision 
Floating-point 

numbers 

double 64 
5.0 × 10-324 to 1.7 × 10308, 15-digit 

precision  

decimal 128 
at least -7.9 × 10-28 to 7.9 × 1028, with at 

least 28-digit precision  

char 16 
stored as an integer between 0 and 

65535 
Unicode 

character 

bool 4 Boolean value, true or false Boolean value 

 أُٔاع اىت٘اُات9 1سدكؿ  

 Declaring And Naming Variables   حصٍ٘ث اىٍخغ٘رات حؿرٗف ك

 .ىخؿرٗف اىٍخغ٘ر ٗشب أف ُش٘ر ىِٔؾّ ك ُؿعّ اشً كةشهو اخخ٘ارم ُصِد إىّ٘ كٍ٘ث أكى٘ث

<Type> <Name> ; 

;100=_myVariable int 

;"some string"=my_Lable string 

 ;False=myBool bool 
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ةؿد ذىم ٍٗهَ اف ُهٍو  Underscore  أك ةخط شفيٖ Letter إف اشً اىٍخغ٘ر ٗشب أف ٗتدأ ةطرؼ

ٌطرؼ. كلا ٗشٔز أف ٗطخٔم ؾيٕ  144 ضخٕ Underscore  الاشً ةأؾداد أك أضرؼ أك ةخط شفيٖ

ا خاضّث ٌرو  .   Spaceأك فراغات  $ #  & رٌٔزن

 .ٗٔسد فراغ ضط٘ص لأُّْذا الاشً غ٘ر  First Nameؿ اٌر

 intٌَ ُٔع  MyVariable_1_حطرٗص ؾَ ٌخغ٘ر  :ٌراؿ 

;_MyVariable_1 nti 

 ك اشً اىٍخغ٘ر A ةَ٘ اشً اىٍخغ٘ر اخخلاؼنٍا أف اشٍاء اىٍخغ٘رات ضصاشث ىطاىث الأضرؼ أم ٗٔسد 

a. ٍٗهَ حصٍ٘ث اشً ٌطشٔز ضٍَ ىغث  لا ىٕ أُّةالإضافث إ C#  ٌرو new أك class  غ٘رْا. نذىمأك 

 ٗشخرط الإؾلاف ؾَ اىٍخغ٘رات كتو اشخخدآٌا .

 ٌلاضؼث )ىلاظلاع(

 . اىخطرٗص ؾَ كٍ٘ث ذِائ٘ث كشج ؾشرٗث ٍٗهَ  C # 7.0 إؾختارا ٌَ

// 15 in hexadecimal (base 16) ;0xF =myHex  int 

 // 4 in binary (base 2) ;0b0100 =myBin  int 

 Assignment الإشِاد

 9 ؿاٌو الإشِادٌٗخً حؿَ٘٘ كٍ٘ث ىيٍخغ٘ر ةاشخخداـ إشارة اىخصاكم ، ةاشخخداـ 

 assignment operator (=) . 

;MyIntnt i 

;10=MyInt 

 .initializationكحدؾٕ ْذق اىؿٍي٘ث ةاىخٓ٘ئث   ٍٗهَ اىشٍؽ ةَ٘ اىخطرٗص كالإشِاد فٖ حؿيٍ٘ث كاضدة

;10=MyInt nti 

إذا ناُج ِْاؾ ضاسث ىٍخغ٘رات ٌخؿددة ٌَ ُفس اىِٔع ، ف٘ٔسد ِْاؾ ظرٗلث ٌخخطرة ىيخطرٗص أك 

 . ( , ) comma operatorؿاٌو اىفاضيث ٌةاشخخداـ  ٓ٘ئث اىٍخغ٘رح

;myInt3 ,20 =myInt2  ,10 =myInt  nti 
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 .اشً اىٍخغ٘ر ةٍشرد اىخطرٗص ؾَ ٌخغ٘ر ، ٍٗهَ أف ٗصخخدـ ٌَ خلاؿ الإشارة إىٕ

// "10" );myInt(Write.Console.System 

 Integer Types أُٔاع اىت٘اُات اىركٍ٘ث

 ٌؽ إشارة ٍٗهَ اشخخدآٌا ةِاءن ؾيٕ كٍ٘ث اىؿدد . Signed Integerِْاؾ أرةؿث أُٔاع ضط٘طث 

// Signed integers 

128 to +127-//  ;2 =myInt8  sbyte 

o +3276732768 t-//  ;1 =myInt16  short 

1-2^31 to (+2^31)-//  ;0 =myInt32  int 

1-2^63 to (+2^63)-//  ;1-=myInt64  long 

 إذا اضخشج فلط إىٕ حخزَٗ اىلً٘ Unsigned Integerٍٗهَ اشخخداـ الأُٔاع اىركٍ٘ث ةدكف إشارة 

 اىٍٔستث .

// Unsigned integers 

// 0 to 255 ;0 =uInt8  byte 

0 to 65535//  ;1 =uInt16  ushort 

1-// 0 to 2^32 ;2 =uInt32  uint 

1-// 0 to 2^64 ;3 =uInt64  ulong 

 Floating-Point Typesأُٔاع اىفاضيث اىؿائٍث 

ٍٗهَ ىلأُٔاع اىركٍ٘ث ىيفاضيث اىؿائٍث)اىؿشرٗث( حخزَٗ أركاـ ضل٘ل٘ث ةٍصخٔٗات ٌخخيفث ٌَ 

 اىدكث.

خاُث ٗخً  17كؾِدٌا ٗخً اشِاد كٍ٘ث أنتر ٌَ . decimal إىٕ كٍ٘ث اىٍخغ٘ر    Mٗشب إىطاؽ اىطرؼ

 حلرٗب اىلٍ٘ث .

خاُات ٗخً  6.كؾِدٌا ٗخً اشِاد كٍ٘ث أنتر ٌَ  floatإىٕ كٍ٘ث اىٍخغ٘ر    Fنذىم ٗخً إىطاؽ اىطرؼ 

 حلرٗب اىلٍ٘ث .
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 نٍا ْٔ ٌٔضص فٖ اىٍراؿ اىخاى9ٖ

// 7 digits of precision ;3.14F =myFloat  float 

16 digits of precision-// 15 ;3.14 = myDouble double 

29 digits of precision-// 28 ;3.14M =myDecimal  decimal 

// rounded to 12345.68 ;12345.6789F =myFloat  

 ٌلاضؼث9

ض٘د ٗخخيفاف ةاىِٔع كؾيٕ كسّ اىدكث  1.0كةَ٘ اىلٍ٘ث اىؿشرٗث  1حفرؽ ةَ٘ اىلٍ٘ث اىطط٘طث  #Cإف 

 9ي٘ث الاشِاد اىخاى٘ث لاٗصٍص ةاىل٘اـ ةؿٍ

;1.0 =x  int 

 doubleٍث اىخٖ حً اشِدْا ٌَ ُٔع ٘كاىل intٔع ُ لأف اىٍخغ٘ر ؾيٕ اى٘صار ٌَ

 decimalأك  floatأك  Doubleةاشِاد ؾدد ضط٘ص ىٍخغ٘ر ٌَ ُٔع  #Cكىهَ حصٍص 

;1 =d  double 

 ىِأخذ اىٍراؿ اىخاى9ِٖٗخز ؾَ ذىم اؾعاء ُخ٘شث غ٘ر ضط٘طث 

;3 / 1 =d  double 

كْٖ كٍ٘ث ؾشرٗث ىهِّ فٖ اىٔاكؽ ش٘ؿعٖ  0.3333333اىلٍ٘ث  dكد حخٔكؽ أف ٗؿعٖ اىٍخغ٘ر 

 .ث ؾددَٗ ضط٘طَ٘ ٍصككاىصتب ْٔ أف اىؿتارة ؾيٕ اىٍَ٘ ْٖ  1اىلٍ٘ث 

 شرم إضدل ظرؽ ضو ْذق اىٍشهيث ْٖ ةشؿو اىعرؼ الاٍَٗ ؾ

//d=0.3333333;3.0 /1.0  =d  double 

 Char Typeُٔع ٌطرؼ 

Char  َأف ٗخضٍَ ٌطرؼ كاضد ةخرٌ٘زٍٗه Unicode character 

// Unicode char ;3'' =c  char 
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 Bool Typeُٔع ةٔى٘اُٖ 

ضٍَ اىٍخغ٘ر كٗصخفاد ٌِٓا فٖ حؿدٗو حدفق    Falseأك   True ٗخً حخزَٗ كٍ٘ث ةٔى٘اُ٘ث اٌا

 اىترُاٌز.

 Variable Scope ٌشاؿ رؤٗث اىٍخطٔلات

 َ رؤٗث اىٍخطٔؿ خارج ُعاؽ اىخاةؽ .هٍٍَ حاةؽ لا ٗؾِد اىخطرٗص ؾَ ٌخطٔؿ ض

()Main void static 

{ 

// local variable ;localVar int 

} 
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  Operatorsاىٍؿاٌلات 

،  الاشِادخٍصث أُٔاع9 اىطصاب ،  ٌَ حخهٔف .اىلً٘ ٌؽاىخشغ٘و ْٖ رٌٔز خاضث حصخخدـ  ٌؿاٌو

 ؾيٕ اىتخات. اىؿٍي٘ات  اىٍلارُث اىٍِعل٘ث ، ك

   Arithmetic Operators اىطصاة٘ث  ٍؿاٌلاتاى

 كاىذم ،( ٪اىطصاة٘ث اىؿٍي٘ات اىطصاة٘ث الأشاش٘ث الأرةؿث ،كنذىم ٌؿاٌو ) اىٍؿاٌلاتحشٍو 

 .ثاىلصٍ ةاكٖ  ؾيٕ ىيططٔؿ ٗصخخدـ

float x = 3 + 2; // 5 // addition 

x = 3 - 2; // 1 // subtraction 

x = 3 * 2; // 6 // multiplication 

x = 3 / 2; // 1 // division 

// 1 // modulus (division remainder) ;2 % 3 =x  

 .كٍ٘خَ٘ ضط٘طخَ٘  1ك  2لأف  كذىم .لاضغ أف ؾلاٌث اىلصٍث حؿعٖ ُخ٘شث غ٘ر ضط٘طث

 float  اىؿدد اىطط٘ص اىٕ ؾدد ؾشرمُلٔـ ةخغ٘ر ُٔع ىيططٔؿ ؾيٕ اىلٍ٘ث اىطط٘طث  ك

x = 3.0f / 2.0f; // 1.5 

 ( typecastةاشخؿٍاؿ كٔىتث الاٍُاط )ٍٗهَ ضو ْذق اىٍشهيث نذىم 

// 1.5 ;2 / 3) float( =x  

 Assignment Operatorsٌؿاٌو الاشِاد 

 .يٍخغ٘رىؿَ٘ كٍ٘ث ةخ ٗلٔـ اىذمك  )=( الاشِاد ؿاٌو ٌ ْٔ

 Combined Assignment Operators   الاشِاد ٌؿاٌلاتاىشٍؽ ةَ٘ 

int x= 0; 

x += 5; // x = x+5; 

x -= 5; // x = x-5; 

x *= 5; // x = x*5; 

x /= 5; // x = x/5; 

// x = x%5; ;5 %=x  
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 Increment and Decrement Operatorsٌؿاٌلات اىزٗادة كاىِلطاف 

 .كاضد فلطةٍلدار  ةزٗادة كٍ٘ث اىٍخغ٘ر  Increment Operatorٗلٔـ ٌؿاٌو اىزٗادة ++ 

// x = x+1;x++;  

 .كاضد فلطةٍلدار  كٍ٘ث اىٍخغ٘رؾيٕ اُلاص ٗؿٍو  Decrement Operator ؿاٌو اىِلطافٌ --

1;-// x = x; --x 

 .ٍخغ٘راىكتو أك ةؿد  ٌؿاٌيٍَ٘ٗهَ اشخخداـ نلا 

x++; // post-increment بعد الزيادة  

x--; // post-decrement بعد النقصان 

++x; // pre-increment قبل الزيادة 

--x; // pre-decrement النقصان قبل    

ةؿد حِف٘ذ كذىم ةؿد اشً اىٍخغ٘ر ٗؤدم ذىم إىٕ إرساء ؾٍي٘ث اىزٗادة أك اىِلطاف  اىٍؿاٌو إذا ناف

 . ذً إسراء ؾٍي٘ث اىزٗادة أك ىِلطاف اىشٍيث اىترٌش٘ث اىخٖ ٗدخو اىٍخغ٘ر ف٘ٓا أكلان 

int x, y; 

x = 5; y = x++; // y=5, x=6 

x = 5; y = ++x; // y=6, x=6 

  Comparison Operators   اىٍلارُث ٌؿاٌلات

ٌؽ حصخخدـ  ك . False خعأ أك True اىٍلارُث ةٍلارُث كٍ٘خَ٘ كإرساع ضٔاب ٌؿاٌلاتحلٔـ 

 .ظ٘ثاىشر اىخؿيٍ٘ات 

bool b = (2 == 3); // equal to (false) 

b = (2 != 3); // not equal to (true) 

b = (2 > 3); // greater than (false) 

b = (2 < 3); // less than (true) 

b = (2 >= 3); // greater than or equal to (false) 

b = (2 <= 3); // less than or equal to (true) 

  Logical Operators  اىٍِعل٘ث اىٍؿاٌلات

ا ٌا حصخخدـ ا   .اىٍلارُثٌؿاٌلات اىٍِعل٘ث ٌؽ  ىٍؿاٌلاتغاىتن

 . Trueضٔاب  اىٍؿاٌو إذا ناف نو ٌَ ٗصار كٍَٗ٘  Trueضٔاب  ٗؿعٖ  (&&) Andٌؿاٌو اىضرب 

 .  Trueضٔاب اىٍؿاٌو ناف ٗصار أك ٍَٗ٘ضٔاب إذا  ٗؿعٖ)||(  ORاىشٍؽ  ٌؿاٌو 
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  .ِخ٘شثاىىؿهس  (!) not ؿاٌو اىخشغ٘و اىٍِعلٌٖٗخً اشخخداـ 

bool b = (true && false); // logical and (false) 

b = (true || false); // logical or (true) 

// logical not (false) );true!( =b  

  Bitwise Operators ٌؿاٌلات اىتج 

ض٘د ٗخً حٍر٘و  اىؿدد . integers طط٘صاىؿدد يىاىخؿاٌو ٌؽ اىتج اىفردم  bitwise ٍٗهَ ىٍؿاٌلات

 .bitwiseاىطط٘ص ةاىِؼاـ اىرِائٖ كتو حعت٘ق ٌؿاٌو 

 

b100 = 4)// and (0b101 & 0b100 = 0 ;4 & 5 =x  int 

x = 5 | 4; // or (0b101 | 0b100 = 0b101 = 5) 

x = 5 ^ 4; // xor (0b101 ^ 0b100 = 0b001 = 1) 

x = 4 << 1; // left shift (0b100 << 1 = 0b1000 = 8) 

x = 4 >> 1; // right shift (0b100 >> 1 = 0b10 = 2)  

5)-// invert (~0b00000100 = 0b11111011 =  ;4~ =x  

 ٌلاضؼث 9

اىؿدد كٍ٘ث ةاحشاق اى٘صار ةٍلدا ر اىتخات ٗلٔـ ةازاضث left shift 9ةاحشاق اى٘صار   ٌؿاٌو الازاضث إف

 . >>اىطط٘ص اىٍٔسد ؾيٕ ٍَٗ٘ اىٍؿاٌو 

  9ؿٌرا

<< 25x= 

2<<  1x=0b10// 

=2000 1x = 0b10// 

ةٍلدا ر  اىٍَ٘٘ةاحشاق اىتخات  ٗلٔـ ةازاضثright shift 9 اىٍَ٘٘ةاحشاق   ٍؿاٌو الازاضثىنذىم ةاىِصتث 

 . <<اىؿدد اىطط٘ص اىٍٔسد ؾيٕ ٍَٗ٘ اىٍؿاٌو كٍ٘ث 

  9ؿٌرا

2 >> 4x= 

2 >> 0//x=0b10 

101 =0//x = 0b 
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  Operator Precedents  تاىٍؿاٌلااشتل٘ث 

ٗطخٔم اىخؿت٘ر ؾيٕ  ذىم ؾِدٌاكٌؽ  .ؾادة ٌَ اى٘صار إىٕ اىٍَ٘٘ حِف٘ذ اىخؿت٘ر، ٗخً  # C فٖ

 9اىخاىٖ  1 ضصب اىشدكؿ حهٔف، فإف الأشتل٘ث ٌخؿددة ٌؿاٌلات

 الاشتل٘ث اىٍؿاٌو

++ -- ! ~ 1 

* / % 2 

+ - 3 

<< >> 4 

<  <=   >  >= 5 

== != 6 

& 7 

^ 8 

| 9 

&& 10 

|| 11 

=  op= 12 

 اشتل٘ث اىٍؿاٌلات19سدكؿ  

ue// tr ;1 == 5/5 && 4*1 > 3+2 =x  bool 

 ةاشخخداـ الأكٔاس  ٍؿاٌلاتنذىم ٍٗهَ اىخطهً فٖ أشتل٘ث اى

// true );1 == )5/5(( && ))4*1( > )3+2(( =x  bool 
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 Strings اىٍطرف٘ثصيصيث اى

  ُطٔص .ىخخزَٗ   ـْٔ ُٔع ٌَ أُٔاع اىت٘اُات ٗصخخد

;"Hello" =a  string 

ااىِط٘ث ؿاٌو )+( اىشٍؽ ةَ٘ اىصلاشو يٍٍٗهَ ى ٌؿن .  

string b = a + " World"; // Hello World 

// Hello World ;" World" +=a  

ا ةخطٔٗو  Stringsؾِدٌا لا ٗهٔف أضد اىٍؿاٌلات ٌَ ُٔع  ن٘ ُٔع ى٘س ام ، ش٘لٔـ ٌؿاٌو  اىشٍؽ ضٍِ

 .، ٌٍا ٗشؿو اىخؿيٍ٘ث اىخاى٘ث ضط٘طث  stringإىٕ شيصيث  non-stringشيصيث 

;1 =i  int 

// 1 is 1 ;1 + "" is  +i  =c  string 

ا ةاشخخداـ ن٘  ()ToString  حاةؽ  ٗخً حطٔٗو اىصيصيث ضٍِ

// 1 is 1 ();1.ToString + " is " + ()ToString.i =d  string 

   Escape Charactersٌطارؼ اىٓركب

ـ ةاىِزكؿ إىٕ شعر ٔلٗ، ؾِد ْذق اىِلعث  n  (Back Slash + n)\ إف أردُا اىِزكؿ ىصعر سدٗد فصِهخب

 . سدٗد

nWorld";\myString = "Hello string 

 كتو ؾلاٌث اىخِط٘ص  @ةٔضؽ  Back Slash \ ٍٗهَ حشاْو

string s1 = "c:\\Windows\\System32\\cmd.exe"; 

;cmd.exe"\System32\Windows\@"c: =s2  string 
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 .ٌطارؼ اىٓركبٗٔضص  2 كفٖ اىشدكؿ

 

 ٌطارؼ اىٓركب9  2سدكؿ  

 9ٌلاضؼث

 .(  \  ) فخهخب Back Slash أٌا اىػ(  /  ) ْٖ اىخٖ حهخب ةاىشهو   Slash إف

 String Membersاىصيصيث اىٍطرف٘ث حٔاةؽ خطائص ك 

ض٘د ٗضً ٌشٍٔؾث ٌَ اىخٔاةؽ ٍٗهَ الاشخفادة  String Classٌَ فئث   typeُٔع ْٔ  stringإف 

 . ٌِٓا

Replace  ةِص.اشختداؿ ُص 

 Insert اضافث ُص فٖ ٌهاف ٌطدد . 

 Meaning Character اىٍؿِٕ

 Newline \n خط سدٗد

 Horizontal tab \t ٌصافث أفل٘ث

 Vertical tab \v ٌصافث ؾأٌدٗث

 Backspace \b ٌصافث ىيخيف

 Carriage return \r ةداٗث اىصعر  إرساع

 Null character \0 ٌصافث فارغث

It skips to the start 

of the next page 
Form feed \f 

 Alert sound \a ضٔت حِتّ٘

 ’\ Single quote اكختاس كاضد ؾلاٌث

 ”\ Double quote اكختاس ٌزدكج ؾلاٌث

 \\ Backslash \ ؾلاٌث

ركً شداشٖ  fٌطرؼ9

 ٌهٔف ٌَ أرةؿث أركاـ

Unicode character 

(four-digit hex number) 
\uFFFF 
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Remove  ٌهاف ٌطدد .ِص ٌسزء ٌؿَ٘ ٌَ اىضذؼ َ 

Substring .اكخعاع ُص ٌطدد 

ToUpper  حطٔٗو اىِص اىٕ اضرؼ نت٘رة 

Length . ٗؿعٖ ظٔؿ اىصيصيث اىٍطرف٘ث 

string a = "String"; 

string b = a.Replace("i", "o"); // Strong 

b = a.Insert(0, "My "); // My String 

b = a.Remove(0, 3); // ing 

b = a.Substring(0, 3); // Str 

b = a.ToUpper(); // STRING 

 // 6 ;Length.a =i  int 

   String Compareٌلارُث اىصيصيث اىٍطرف٘ث 

  ==ٌَ أسو ؾٍي٘ث اىٍلارُث ُصخخدـ اىٍؿاٌو 

string greeting = "Hi"; 

// true );"Hi" ==greeting ( =b  bool 

 9ةاىعرٗلث اىخاى٘ثاشخدؾاء حاةؽ اىٍلارُث إلا أُّ ٗفضو 

bool b = (greeting.Equals("Hi"));// true 

 ٌلاضؼث ىلاظلاع

كذىم لأف .ةدٗو ؾِدٌا حطخاج شيصيث إىٕ حؿدٗو ؾدة ٌرات أفضو  StringBuilder Class فئثحؿختر 

 ذات حهيفث اؾيٕ .   String Classفئث

System.Text.StringBuilder sb = new 

System.Text.StringBuilder("Hello"); 

sb.Append(" World"); // Hello World 

sb.Remove(0, 5); // World 

sb.Insert(0, "Bye"); // Bye World 
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 Arraysاىٍطفٔفات 

 ٌَ صخخدـ ىخخزَٗ ٌشٍٔؾث ٌَ اىلً٘ سٍ٘ؿٓاح   Data Structure ٌؿع٘اتاىٍطفٔفث ْٖ ةِ٘ث 

 .ُفس ُٔع اىت٘اُات

 Array Declarationاىخطرٗص ؾَ ٌطفٔكث 

 اىخٖ شخطخٔٗٓا  ةِٔع اىت٘اُات [ ] ٗخً إىطاؽ ٌشٍٔؾث ٌَ الأكٔاس اىٍرةؿثطفٔفث ىيخطرٗص ؾَ ٌ

 فٖ اىٍراؿ اىخاىٖ 9نٍا ْٔ ٌٔضص اىٍطفٔفث 

// integer array ;x []int 

 . integer ع ؾدد ضط٘ص شخهٔف ٌَ ُٔسٍ٘ؽ ؾِاضرْا ٌطفٔفث ؾَ حً اىخطرٗص ض٘د 

  Array Allocationحخط٘ص اىٍطفٔفث 

 ٗهفٖ أف ُهخب ٌا ٗيint  9ٖؾِاضر ٌَ اىِٔع  2فث ٍٗهِٓا اشخ٘ؿاب ٌطفٔىخٓ٘ئث 

int[] x = new int[3]; 

 ىيؿتارة اىصاةلث كػ٘فخاف9 

ر  ّ٘ ّ ٌطفٔفث ؾِاضرْا ٌَ اىِٔع  xالأكىٕ ْٖ اىخطرٗص ؾَ اىٍخغ ُّ كذىم ؾَ ظرٗق نخاةث  intؾيٕ أ

][int .أكّؿ اىؿتارة 

أٌانَ فٖ اىذانرة ةط٘د ٗصخع٘ؽ نوّ ٌهاف  2كضشز  اىٍطفٔفث Object كاىراُ٘ث ْٖ إُشاء نائَ 

ًّ إشِاد اىٍرسؽ ىٓذا  new int[3كذىم ؾَ ظرٗق اىخؿت٘ر ] intٌِٓا اشخ٘ؿاب كٍ٘ث ٌَ اىِٔع  كٌَ ذ

ث ؾيٕ شهو ؾتارحَ٘ ٌِفطيخَ٘. xاىهائَ إىٕ اىٍخغ٘ر  ّ٘  . كٍٗهَ أف ُشرم ْذق اىؿٍي

int[] x ; 

x= new int[3]; 

 ٌلاضؼث 9

 .الافخراض٘ثىٓذا اىِٔع ٌَ اىت٘اُات ْٖ اىطفرإف  اىلٍ٘ث 
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 Array Assignment  ىؿِاضر اىٍطفٔفثاشِاد كً٘ 

ؿتّر ؾَ حرح٘ب ْذا اىؿِطر ضٍَ اىٍطفٔفث. ٗتدأ حركً٘  index ىهوّ ؾِطر فٖ ٌطفٔفث دى٘و  ٗ ، ك

ضرّضِا  اىخٖ x الأدىّث فٖ أمّ ٌطفٔفث ةاىطفر. أم أفّ دى٘و اىؿِطر الأكّؿ ْٔ اىطفر. فاىٍطفٔفث 

ا دى٘و اىؿِطر الأخ٘ر فٓٔ 1ؾِاضر، دى٘و اىؿِطر الأكّؿ ْٔ  ذلاذثحطخٔم ؾيٕ ,ؾِٓا  ٌّ نٍا ْٔ  1، أ

 .كاضص

int[] x = new int[3]; 

x[0] = 1; 

x[1] = 2; 

x[2] = 3; 

// "6" ]);2[x + ]1[x + ]0[x(Write.Console.System// 

 اى٘ث 9ٍٗهَ اشِاد كً٘ ىؿِاضر اىٍطفٔفث ةاىعرٗلث اىخنذىم 

}; 3 ,2 ,1 { []int new = y []int 

”6“//  ]);2[y + ]1[y + ]0[y(Write.Console.System// 

 ٌلاضؼث

خطرٗص  كالاشِاد ؾَ اىٍطفٔفث  اىإذا حً  كُٔع اىت٘اُات ةشهو اخخ٘ارم newٍٗهَ اشختؿاد اىهيٍث 

 .فٖ ُفس اىٔكج

}; 3 ,2 ,1 { =z  []ntI 

 Array Accessاىٔضٔؿ ىؿِاضر اىٍطفٔفث 

اىرسٔع إىٕ فٓارس اىؿِاضر داخو  ةٍشرد حٓ٘ئث ؾِاضر اىٍطفٔفث، ٍٗهَ اىٔضٔؿ إى٘ٓا ةٔاشعث

 .الأكٔاس اىٍرةؿث

System.Console.Write(x[0] + x[1] + x[2]); // "6" 

 Multi-Dimensional Arraysٌخؿددة الاةؿاد اىٍطفٔفات 

 ِْاؾ ُٔؾاف9

 Rectangular Arraysٌطفٔفث ٌخصاكٗث الاةؿاد   

 Jagged Arraysٌطفٔفث غ٘ر ٌِخؼٍث الاةؿاد 
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 Rectangular Arraysٌطفٔفث ٌخصاكٗث الاةؿاد  

 كْٖ ٌطفٔفث ىٓا ُفس ؾدد الاؾٍدة كالاشعر

string[,] x = new string[2, 2]; 

x[0, 0] = "00"; x[0, 1] = "01"; 

x[1, 0] = "10"; x[1, 1] = "11"; 

string[,] y = { { "00", "01" }, { "10", "11" } }; 

  Jagged Arraysٌطفٔفث غ٘ر ٌِخؼٍث الاةؿاد 

ٗخً حخط٘ص .، كٍٗهَ أف ٗهٔف ىٓا أةؿاد غ٘ر ٌِخؼٍثؾِاضرْا ٌطفٔفث كْٖ ؾتارة ؾَ ٌطفٔفث 

 .أضشاـ ٌخخيفثةحخط٘طٓا  اىفرؾ٘ث ٍطفٔفثالأةؿاد كاضدة حئ الأخرل كٍٗهَ ىي

string[][] a = new string[2][]; 

a[0] = new string[1]; a[0][0] = "00"; 

a[1] = new string[2]; a[1][0] = "10"; a[1][1] = "11"; 

 

 الاشِاد. ٌَ اىٍٍهَ حؿَ٘٘ اىلً٘ أذِاء

}; }"11","10"{ []string new},"00"{ []string new { =b  [][]string 
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  Conditionalsاىشركط

صخخدـ  نخو اىخؿيٍ٘ات اىترٌش٘ث اىٍخخيفث ةِاءن  ىخِف٘ذ Conditional statements اىشرظ٘ث اىخران٘بحه

 .ؾيٕ شركط ٌخخيفث

 If Statementاىخرن٘ب إذا 

 IF If Statement خرن٘ب ىاىشهو الأكؿ 

ا  .true فلط إذا حً حلً٘٘ اىشرط داخو الأكٔاس إىٕ if ش٘خً حِف٘ذ ؾتارة نٗ ٍٗهَ أف ٗشٍو اىشرط أ

 .اىٍلارُث كاىٍِعل٘ث تٌلااؿٌٌَ 

if ([condition]) 

{ 

    statement1; 

    statement2; 

    ... 

} 

 IF If Statement خرن٘ب ىاىشهو اىراُٖ 

صخخدـ ؾِدٌا ُرٗد الاخخ٘ار ةَ٘ ٌشٍٔؾخَ٘ ٌَ اىؿتارات  if اىشرظٖ ىيخرن٘بْذا اىشهو   ٗ

ث، كاىشهو اىؿاـ ىّ ّ٘  :اىترٌش

if ([condition]) 

{ 

    statement1; 

    statement2; 

    ... 

} 

else 

{ 

    Statement3; 

    Statement4; 

    ... 

} 

، كإلّا  if ةؿداىخؿيٍ٘ات اىٍشٔدة ؾِدْا حِفّذ  [condition] إذا حطلق اىشرط )أم ىً ٗخطلق  ٌتاشرةن

 .ٌتاشرةن   elseاىٍٔسٔدة ةؿد اىخؿيٍ٘ات ٗخً حِف٘ذ  اىشرط(
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 if If Statement خرن٘باىشهو اىراىد ى

  .ٌتاشرةن  ifةؿد   )الأكٔاس اىٍؿلٔفث( ِدْا حِفّذ اىطاضِث اىٍٔسٔدةؾ [condition] إذا حطلّق اىشرط

الأكىٕ  else if ٗخً حِف٘ذ اىطاضِث اىٍٔسٔدة ةؿد  [condition1] حطلّق اىشرط (else if) كإلّا إذا

،  ٌتاشرةن

 ٌتاشرةن   elseٗخً حِف٘ذ اىطاضِث اىٍٔسٔدة ةؿد  (else) كإلّا 

if ([condition]) 

{ 

    statement1; 

    statement2; 

    ... 

} 

else if ([condition1]) 

{ 

    Statement3; 

    Statement4; 

    ... 

} 

else 

{ 

    Statement5; 

    Statement6; 

    ... 

} 

 ٌلاضؼث9

 ٗصخخدـ اىشهو اىراىد فٖ ضاؿ كسٔد ؾدة نخو ٌَ اىخؿيٍ٘ات ,ض٘د حِفذ نخيث كاضدة فلط.

 .نٍا ْٔ ٌٔضص else if ضافثإكٍٗهَ حٔش٘ؽ اىهخو ة

if ([condition]){statement1;} 

else if ([condition1]){Statement2;} 

else if ([condition1]){Statement3;} 

else{Statement5;} 

 9ىلاظلاع ٌلاضؼث

ؿاٌو اىخشغ٘و اىرلاذٖ؟ ٍٗهَ أف ٗصختدؿ ْذا اىٍشغو ٌ، ٗٔسد  switch ك if ةالإضافث إىٕ ؾتارات

   0كإلا حأخذ كٍ٘ث 1كٍ٘ث X .إذا حطلق اىشرط حأخذ إىٕ ٌخغ٘ر ٌؿَ٘ كٍ٘ث حؿعٖاىخٖ  if-else سٍيث

x = (x < 0.5) ? 0 : 1; // ternary operator (?:) 
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 ٌراؿ9

int x = new System.Random().Next(3); // gives 0, 1 or 2 

             

if (x < 1) 

 { 

  System.Console.Write(x + " < 1"); 

 } 

else if (x > 1) 

 { 

  System.Console.Write(x + " > 1"); 

 } 

else 

 { 

  System.Console.Write(x + " == 1"); 

 } 

 9اىشرح

);3(Next().Random.System new =x  int 

. ؾِد نو حشغ٘و ىيترُاٌز  Xىيٍخغ٘ر  1أك  0أك  1اىصعر اىصاةق ٗلٔـ ةاشِاد كٍ٘ث ؾشٔائ٘ث أٌا 

 خيفث .ٔؼ حلاضغ ُخ٘شث ٌخش

 x > 1فإُّ ِٗخلو لاخختار اىشرط اىراُٖ كْٔ  falseفاذا ناف غ٘ر ٌطلق  x < 1ٗخً اخختار أكؿ شرط كْٔ 

 .ِفذ نخيث اىخؿيٍ٘ات اىٍٔافلث ىيشرط اىٍطلق خؾِدْا شكْهذا دكاى٘م.ضخٕ ٗشد شرظاه ٌطللان 

 ٌلاضؼث9

ترْا حٔى٘د أركاـ ٗطٔم ؾيٕ ؾدّة ظرائق حصخع٘ؽ ؾ Random Class ضف ٗصٍٕ  حً اشخخداـ 

حصخع٘ؽ ؾترْا حٔى٘د أركاـ ؾشٔائ٘ث أنتر أك حصاكم  ٌؽ ةارٌخر كاضد Next اىعرٗلثف .ؾشٔائ٘ث

طدد ضٍَ اىتارٌخر  ٍ  .اىطفر كحِخٖٓ ؾِد اىركً اى
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 Switch Statementاىخرن٘ب 

خ٘ار نخيث ىيل٘اـ ةؿٍي٘ث اخاىشهو اىراىد  ifؾَ حؿيٍ٘ث  نخ٘ار آخر ؾٔضان  Switchحؿيٍ٘ث  #Cٗلدـ 

 حؿيٍ٘ات ٌَ ةَ٘ ٌشٍٔؾث اىهخو .

switch (testExpression) 

{ 

case expressionlist 1: statement1; break; 

case expressionlist 2: statement2; break; 

default:statement3; break; 

} 

حؿت٘ر ٌؽ ٌشٍٔؾث حؿاة٘ر ض٘د نو  testExpressionحؿت٘ر كاضد  ةٍلارُث Switchحلٔـ حؿيٍ٘ث 

فإُٓا  expressionlistٌؽ أضد اىخؿاة٘ر  testExpressionكؾِد حعاةق كٍ٘ث اىخؿت٘ر  Caseٌرحتط ٌؽ 

 .Caseشخِفذ نخيث اىخؿيٍ٘ات اىٍرحتعث ٌؽ 

فصٔؼ ٗخً حِف٘ذ  expressionlist كٍ٘ث ٌؽ أم  testExpression خؿت٘ر اى كفٖ ضاؿ ؾدـ حعاةق

 ٖ حؿيٍ٘ث اخخ٘ارٗث .كْ  default خؿيٍ٘ات الافخراض٘ث اىنخو 

 ٌراؿ9

int x = new System.Random().Next(3); // gives 0, 1 or 2 

             

switch (x) 

            { 

                case 0: System.Console.Write(x + " is 0"); break; 

                case 1: System.Console.Write(x + " is 1"); break; 

                default: System.Console.Write(x + " is 2"); break; 

}             

 09 ٌلاضؼث

 :اىخاى٘ث ٌَ الأُٔاع ٗشب اف ٗهٔف Switch(testExpression)  ىخؿت٘ر اىذم ٗصخخدٌّا

char 

string 

bool 

an integral value, such as an int or a long 

an enum value 
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 19ٌلاضؼث 

كٗخٔكف اىترُاٌز ؾِدْا . فٖ ضاؿ  break خؿيٍ٘ثٗخً حِف٘ذ اىهٔد ضخٕ ٗطو ىswitch  ٘ذؾِد حِف

 . اىخؿيٍ٘ث اىخاى٘ثفاف اىترُاٌز شِ٘فذ   breakىً ٗهَ ِْاؾ 

 ٌراؿ9
int i = 1; 

 switch (i) 

 {  

 case 1: 

 case 2: Console.WriteLine("One or Two"); break; 

 default: Console.WriteLine("Other"); break;  

 } 
//One or Two 

 

 

 

 Loopsاىطيلات 

نٍا ْٔ  .حصخخدـ ىخِف٘ذ نخيث اىخؿيٍ٘ات اىترٌش٘ث ؾدة ٌرات. # C فٖ ىيطيلات ِْاؾ أرةؿث حران٘ب

، ٍٗهَ حرؾ الأكٔاس اىٍؿلٔفث ىيطيلات إذا ناف ِْاؾ ؾتارة كاضدة  if اىطاؿ ٌؽ اىؿتارة اىشرظ٘ث

 .٘ثفلط فٖ نخيث اىخؿيٍ٘ات اىترٌش

  While Loop اىخهرار ضيلث

نخيث اىخؿيٍ٘ات اىترٌش٘ث فلط إذا ناُج ضاىخٓا ضط٘طث كشخصخٍر فٖ اىخهرار  while حِفذ ضيلث

 .لاضغ أُّ ٗخً اىخطلق ٌَ اىشرط فلط فٖ ةداٗث نو حهرار )ضيلث( .ظاىٍا ػيج اىطاىث ضط٘طث

int i = 0; 

while (i < 10)  

{ 

System.Console.Write(i++); // 0-9 

} 

  Do-while Loop اىخهرار ضيلث

، فٍ٘ا ؾدا أُٓا  While Loop حؿٍو ضيلث اىخهرار ةاىعرٗلث ُفصٓا اىخٖ حؿٍو ةٓا ضيلث اىخهرار 

ا ؾتر نخيث اىخؿيٍ٘ات حخطلق ٌَ اىطاىث ةؿد نخيث  نٍ ٌرة كاضدة ؾيٕ اىخؿيٍ٘ات ، كةاىخاىٖ شخؿٍو دائ

 .فاضيث ٌِلٔظثضؽ فٖ اؾختارؾ أف ْذق اىطيلث حِخٖٓ ة .الأكو
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int j = 0; 

do { 

System.Console.Write(j++); // 0-9 

} while (j < 10); 

  For Loop اىخهرار ضيلث

 .كحصخخدـ ذلاذث ةارٌخرات .ىخهرار نخيث حؿيٍ٘ات ؾدد ٌطدد ٌَ اىٍرات for ٗخً اشخخداـ ضيلث

 .كتو اىطيلث اىتارٌخر الأكؿ 9ٗلٔـ ةخٓ٘ئث اىؿداد كٗخً حِف٘ذْا دائٍان ٌرة كاضدة ،

ٗطخٔم اىتارٌخر اىراىد ؾيٕ حؿيٍ٘ث  .ٗطخفغ اىتارٌخر اىراُٖ ةشرط اىطيلث كٗخً فططٓا كتو نو حهرار 

 .زٗادة اىؿداد كٗخً حِف٘ذْا فٖ ُٓاٗث نو حهرار

for (int k = 0; k < 10; k++) { 

System.Console.Write(k); // 0-9 

} 

   Methodsالإسرائ٘ات

اىخؿيٍ٘ات اىترٌش٘ث اىلاةيث لإؾادة الاشخخداـ كاىخٖ ش٘خً حِف٘ذْا فلط  ٌَْٖ نخو  الإسرائ٘ات

 .ؾِد اشخدؾائٓا

 Defining Methodsحٓ٘ئث إسرائ٘ث 

ا ةػاشً  Voidةهخاةث  Classداخو  methodٍٗهَ إُشاء  ٌَ ، كٌشٍٔؾث ٌَ الأكٔاس ، كmethodٌختٔؾن

رسؽ حؿِٖ أُٓا  Voidاىخؿيٍ٘ث ف إ .ذً الاكٔاس اىٍؿلٔفث كةدخيٓا حهخب اىخؿيٍ٘ات اىترٌش٘ث ىَ ح 

 .كٍ٘ث

class MyApp 

{ 

void MyPrint() 

{ 

System.Console.WriteLine("Hello World"); 

} 

} 
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 Calling Methodsاشخدؾاء اسرائ٘ث 

 كٌَ ذً اشخدؾاء الاسرائ٘ث ٌِّ. Classٌَ ُفس  Objectةإُشاء نائَ ةهخاةث ٗخً ذىم 

class MyApp 

{ 

static void Main() 

{ 

MyApp m = new MyApp(); 

m.MyPrint(); // Hello World 

} 

void MyPrint() 

{ 

System.Console.WriteLine("Hello World"); 

}  

} 

  Method Parametersالإسرائ٘ث اتارٌخرة

 ٗخً اشخخداـ الأكٔاس اىخٖ حختؽ اشً الإسرائ٘ث ىخٍرٗر اىٔشائط إىٕ الإسرائ٘ث. ىيل٘اـ ةذىم ، ٗشب أكلان 

 .اىتارٌخر  حٓ٘ئث 

void MyPrint(string s1, string s2) 

{ 

System.Console.WriteLine(s1 + s2); 

} 

 .ّأف ؾدد اىٔشائط  كُٔؾٓا ْٔ ُفص حأند ٌَ الإسرائ٘ث كتو اشخدؾاء 

void Main() 

{ 

MyApp m = new MyApp(); 

m.MyPrint("Hello", " World"); // "Hello World" 

} 

   Return Statementارساع حؿت٘ر

 الاسرائ٘ث ةِٔع اىت٘اُات اىذم شخؿٔد ةّ  Voidٗخً ذىم ةاشختداؿ اىهيٍث ك .ٍٗهَ ىلاسرائ٘ث إرساع كٍ٘ث

string GetPrint() 

{ 

return "Hello"; 

} 

static void Main() 

{ 

MyApp m = new MyApp(); 

System.Console.WriteLine(m.GetPrint()); // "Hello World" 

}  


